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A IMPORTANCIA DAS ATIVIDADES LUDICAS NA EDUCACAO
INFANTIL

Resumo: Os jogos, brinquedos e
brincadeiras sdo inerentes ao universo
infantil, sendo assim, o artigo
intitulado “A importancia das atividades
ludicas na educagdo infantil” pretende
investigar como a ludicidade pode
contribui  para a construcdo do
conhecimento na educacdo infantil. A
metodologia adotada para realizacdo
desta pesquisa foi de cunho bibliografico
por meio de consulta a autores que ja
possuem uma discussdo neste campo,
bem como a registros documentais,
artigos  cientificos dentre  outros.
Percebe-se que 0s autores possuem uma
compreensdo sobre a grande importancia
do ladico na educacdo infantil, entretanto
0s pais demonstraram desconhecimento
a respeito do assunto, porém, reconheceu
a relevancia deste recurso na construcao
do conhecimento e que a falta de
informacdo sobre a tematica em foco
acaba por fazer alguns pais nao

considerar que este recurso contribui de

Reginaldo Alves Da Silva Neto!

forma dinamizadora no processo ensino
aprendizagem na educacdo infantil.
Portanto, concluiu-se por meio das
atividades ludicas, que a crianca se
comunica consigo mesma e com O
mundo onde esta inserida, aprende a
respeitar o outro, a obedecer a comandos,
estabelece relagBes sociais, constroi
conhecimentos, desenvolvendo-se

integralmente.

Palavras-Chave: Ludico. Jogos.
Brincadeiras. Ensino  Aprendizagem.

Desenvolvimento.

Abstract: Games, toys and games are
inherent to the universe of children, so
the article entitled "The importance of
play activities in early childhood
education” aims to investigate how
playfulness can contribute to the
construction of knowledge in early
childhood education. The methodology

used to carry out this research was a
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bibliographical one by means of
consultation with authors who already
have a discussion in this field, as well as
documentary records, scientific articles
among others. It is noticed that the
authors have an understanding about the
importance of playfulness in early
childhood education; however, the
parents showed a lack of knowledge
about the subject, but acknowledged the
relevance of this resource in the
construction of knowledge and that the
lack of information about the theme in
focus turns out some parents do not
consider that this resource contributes in
a dynamic way in the process of teaching
learning in early childhood education.
Therefore, it was concluded through play
activities, that the child communicates
with himself and with the world where
he is inserted, he learns to respect the
other, to obey commands, establishes
social relations, builds knowledge, and

develops integrally.

Keywords: Playful Games. Just kidding.

Teaching Learning. Development.

Introducéo

Este artigo foi elaborado a partir
do trabalho de pesquisa descritiva, tendo
como objetivo, conscientizar aos
professores do ensino regular a
importancia das atividades ludicas no
ambiente escolar, mostrando uma visao
geral sobre os jogos e brincadeiras, e
suas politicas de educacédo, bem como as
especialidades de cada atividade e
algumas contribuicdes ao professor, no
sentido de como trabalhar com esse
alunado.

Considerando-se  que  nos
ultimos anos a utilizacdo de jogos e
brincadeiras, vem se tornando excelentes
recursos, com o propésito de facilitar a
participagdo, integragcdo e comunicagao
dos alunos, tendo em vista que a
presenca das atividades Iudicas nas
escolas onde 0s jogos ndo esteve
presente somente apenas em atividade
pedagdgica no planejamento escolar,
mas como uma acao que mobilizou todos
os professores, principalmente por todos
os resultados e objetivos positivos
alcancados, mais também por descobrir
que as atividades ludicas é um excelente
recurso de extrema importancia, para o
desenvolvimento de toda crianca.

Nesta etapa em que os alunos

praticante vai adquirindo 0S
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conhecimentos, e suas capacidades
fisicas motora, taticas e técnicas
necessarias para contribuicdo das
praticas das brincadeiras e todas as
modalidades esportivas. Veremos que
essas atividades, possibilita auténticas
experiéncias, promovendo a socializacao
entre alunos e professores, além de
aprimorar a criatividade, sensibilidade,
expressividade e também a
espontaneidade de cada movimento
realizado entre os alunos.

Contribuindo com atividade
fisica habitual e uma melhoria na
qualidade de vida, deve-se ao despertar
das criancas e adolescentes o gosto e
prazer em que as atividades estéo
presentes, como contrapartida favorecer
diversos beneficios para a sua vida,
levando os alunos cada vez mais
conhecer um pouco da realidade do
Iudico, abordando assim temas que
esclareca todas suas duvidas e
curiosidades.

Cabe ao profissional da area de
educacdo fisica selecionar e
organizar seus trabalhos de
forma que a crianca possa
vivenciar as mais diversas
atividades e jogos, onde seu
acervo motor seja amplo e
desenvolvido num ambiente
pautado diretamente com a
ludicidade. O profissional desta
area pode encontrar diversas
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formas de promover diversos
estimulos que levam ao
desenvolvimento dos alunos de
uma forma  descontraida.
(GOMES, REVISTA
DIGITAL. BUENOS AIRES,
ANO 17, N°177)

Sendo assim o artigo busca

contextualizar sobre as praticas das
atividades ludicas, realizando um
percurso  histérico mostrando  0sS
diferentes tipos de jogos e brincadeiras;
em seguida focamos a funcédo da escola e
0 papel do professor no processo de
aprendizado do alunado, ambos sao
fundamentais para o sucesso dos alunos.
Sabendo que € de extrema importancia a
relacdo entre professor/aluno para o
sucesso na aprendizagem, a preocupagao
se deu em contribuir com algumas
sugestdes sobre possiveis acbes na
pratica do dia a dia, aos professores do
ensino regular que atuam nas escolas na
educacéo infantil. Por fim, apresentamos
as discussoes realizadas com professores
do ensino infantil sobre as préaticas das
atividades lddicas no ambito escolar

como todo.

1 O ludico no cenario da educacéo

infantil

O lddico € importante na

educacéo infantil pois é através dele que
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a criangca vem a desenvolver habilidades
para a aprendizagem se efetivar. A
educacdo ludica sempre esteve presente
em todas as épocas entre 0S povos e
estudiosos, sendo de grande importéncia
no desenvolvimento do ser humano na
educacéo infantil e na sociedade.

Esta fascinacao pelo ludico tem
suas origens nas antigas civilizagdes. Sua
importancia para o desenvolvimento e
aprendizagem da crianca, ou, mais
propriamente, para sua educacao,
ultrapassa os limites da modernidade.
Por exemplo, entre os gregos, Platéo e
Aristoteles ja reconheciam o valor do
ludico para a educacao de suas criancas.
Contudo, é a partir da consideracdo do
sentimento de infancia, que se concretiza
por volta do século XVIII, que o ludico é
efetivamente associado a educacdo da
crianga. Tomados como
comportamentos naturais delas, os jogos
e as brincadeiras aos poucos entram nas
escolas de educacéo infantil

Como ja sabemos os jogos e
brinquedos sempre estiveram presentes
no ser humano desde a antiguidade, mas
nos dias de hoje a visao sobre o ludico é
diferente. Implicam-se 0 seu uso e em
diferentes estratégias em torno da pratica

no cotidiano. Para que o ludico contribua

na construgdo do conhecimento faz-se
necessario que o educador direcione toda
a atividade e estabeleca os objetivos
fazendo com que a brincadeira tenha um
carater pedagégico e ndo uma mera
brincadeira, promovendo, assim,
interacdo social e o desenvolvimento de
habilidades intelectivas.

As criangas possuem uma
natureza singular, que as caracteriza
COmOo Seres que sentem e pensam O
mundo de um jeito muito préprio. Nas
interagdes que estabelecem desde cedo
com as pessoas
que Ihes sdo proximas e com 0 meio que
as circunda, as criancas revelam seu
esfor¢o para compreender o mundo em
que vivem, as relagdes contraditdrias que
presenciam e, por meio das brincadeiras,
explicitam as condicdes de vida a que
estdo submetidas e seus anseios e

desejos.

2 Contexto histérico da ludicidade

A historia da humanidade a
partir da Idade Média mostra que 0s
jogos, embora sempre presentes nas
atividades socio educacionais, ndo eram
vistos como um recurso pedagogico

capaz de promover a aprendizagem, mas
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tendo como foco as atividades
recreativas. Ariés (1981) afirma que:
Na Idade Média, os jogos eram basicamente
destinados aos homens, visto que as
mulheres e as criancas ndo eram
consideradas cidaddos e, por conseguinte,
estando sempre & margem, ndo participavam
de todas as atividades organizadas pela
sociedade. Porém, em algumas ocasifes nas
quais eram realizadas as festas da
comunidade, o jogo funcionava como um
grande elemento de unido entre as pessoas.
Ariés (1981), relata que apenas
os homens tinham o privilégio de
participar dos jogos, pois nesse periodo
as mulheres e as criangas ndo exerciam
esse direito, por ndo serem considerados
cidaddos. Na Idade Média as criangas
eram vistas como adultos em miniaturas
e tinham que trabalhar, raramente os
meninos eram inseridos nas brincadeiras.
Apesar de todas  essas
restricdes, nos momentos festivos 0s
jogos eram considerados um instrumento
de unido e integracdo entre a
comunidade. No Renascimento, inicia-se
0 periodo no qual uma nova concepcao
de infancia desponta e tem como
caracteristicas o desenvolvimento da
brincar,

inteligéncia  mediante o

alterando a ideia anterior de que o jogo
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era somente uma distracdo. Sobre isto,
Kishimoto (2002, p. 62) afirma que:

o] renascimento vé a
brincadeira como conduta livre
que favorece 0
desenvolvimento da
inteligéncia e facilita o estudo.
Por isso, foi adotada como
instrumento de aprendizagem
de contelidos escolares. Para se
contrapor  aos processos
verbalistas de ensino, a
palmatoria vigente, o pedagogo
deveria dar forma ludica aos
conteddos.

A autora confirma a informacao
de que durante o Renascimento 0 jogo
serviu para divulgar principios de moral,
ética e contetido de areas como historia e
geografia, com base de que o ludico era
uma conduta livre que favorecia o
desenvolvimento  da inteligéncia,
facilitando o estudo. Iniciando um
processo de entendimento por parte das
sociedades, com relacdo a algumas
especificidades infantis, mudando a
concepcdo de que as criancas eram
adultas em miniatura.

No Romantismo o jogo aparece
como conduta tipica e espontanea da
crianca, que com sua consciéncia poeética
do mundo, reconhece a mesma como
uma natureza boa, mais que um ser em

desenvolvimento com caracteristicas
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préprias, embora passageiras, a crianca é
vista como um ser que imita e brinca
dotada de espontaneidade e liberdade,
semelhante a alma do poeta.

Froebel 1913, foi influenciado
pelo grande movimento de seu tempo em
favor do jogo. Ao elaborar sua teoria da
lei da conexdo interna, percebe que o
jogo resulta em beneficios intelectuais,
morais e fisicos e o constitui como
elemento importante no
desenvolvimento integral da crianca.
Nesse contexto, o ludico torna-se uma
das formas adequadas para a
aprendizagem dos conteudos escolares,
em que o professor devera usa-lo como
uma ferramenta fundamental na prética

pedagdgica.

2.1 Contexto Histérico Ludico no
Brasil

O ludico no contexto histérico
do Brasil surgiu por meio de raizes
folcléricas nos quais diversos estudos
classicos apontam que as origens
brasileiras sdo provenientes da mistura
de trés ragas, negros, indios e
portugueses, durante o processo de sua
colonizacdo. Em virtude da ampla
miscigenacdo étnica, a partir do primeiro

grupo de colonizagdo, fica dificil
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identificar a contribuicdo especifica de
brancos, negros e indios nos jogos e
brincadeiras tradicionais infantis atuais
no Brasil. E bastante conhecida a
influéncia portuguesa através de versos,
advinhas e parlendas. Sobre isso
Kishimoto (2002, p.22), afirma que:

Desde o0s primdrdios da
colonizacdo a crianca brasileira
vem sendo ninada com cantigas
de origem portuguesas. E
grande parte dos jogos
tradicionais popularizados no
mundo inteiro como, jogo o de
saquinho (ossinho),
amarelinha, bolinha de gude,
jogo de botdo, pido e outros,
chegou ao Brasil, sem divida
por intermédio dos primeiros
portugueses.  Posteriormente,
no Brasil receberam novas
influencias aglutinando-se com
outros elementos folcloricos
como, o do povo negro e do
indio.

Kishimoto (200)2, relata que as
brincadeiras e as cantigas, que fazem
parte da cultura brasileira, receberam
fortes influéncias dos portugueses, ndo
descartando a contribuicdo de outras
culturas de povos, como a do negro e do
indio. Muitos pesquisadores denominam
0 século XXI como o século da
ludicidade. Periodo que a diversao, lazer
e entretenimento apresentam-se como
condicbes muito pesquisadas pela
sociedade. E por tornar-se a dimenséo
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Iudica alvo de tantas atengdes e desejos,
faz-se necessario e fundamental resgatar
sua esséncia, dedicando estudos e
pesquisas no sentido de evocar seu real
significado

E por isso que a proposta de
incluir as atividades ludicas na educacéo
infantil vem sendo discutida por muitos
pensadores e educadores, bem como que
a formacdo do educador seja de total
responsabilidade pela permanéncia do
aluno na escola, para adquirir valores,
melhorar os relacionamentos entre 0s
colegas na sociedade, que é um direito de
todos.

O sentido real, verdadeiro,
funcional, da educagdo ludica estard
garantido se o0 educador estiver
preparado para realiza-lo. Nada sera feito
se ele ndo tiver um profundo
conhecimento sobre os fundamentos
essenciais da educacéo ludica, condi¢des
suficientes para socializar 0
conhecimento e predisposicdo para levar
isso adiante (ALMEIDA, 2000, p.63).

Encontra-se, nos dias de hoje,
lugares que ainda ndo colocaram em seu
cotidiano  atividades ludicas para
enriquecer as ferramentas para o
processo de ensino e aprendizagem. A

educacdo ludica, que sempre esteve

presente em todas as épocas, € ainda
desvalorizada em algumas instituicdes,
defasando o processo de construcdo de

conhecimento.

2.2 Os Varios Olhares Sobre A
Ludicidade

Existem muitos olhares, e
muitas pessoas que vivem, pensam e
escrevem sobre a ludicidade, nos
possibilitando ter ideias do papel e da
importancia deste termo tao discutido e
utilizado na  educagdo infantil.
Evoluimos muito no discurso acerca do
brincar e reconhecemos cada vez mais
seu significado para a crianca e suas
possibilidades nas areas da educacdo,
cultura e lazer. Abordaremos aqui trés
Teorias: A Sociantropoldgica, Filosofica
e Psicologica, como exemplos desta
vastiddo de  “olhares’ sobre a
ludicidade”.

Nesses “varios olhares sobre a
ludicidade” percebe-se que ndo ha uma
concordancia entre suas ideias, muito
pelo contrario, as dissonancias foram
fundamentais para que houvesse

diferentes  embasamentos  teorico-
metodoldgico que sustentaram suas
obras. Nas teorias Socioantropoldgicas

verifica-se o ato de brincar como uma
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acdo psicologica onde o brincar seria
oposto a realidade. Sobre isto Brougere
afirma:

brincar é visto como um
mecanismo psicoldgico que
garante ao sujeito manter certa
distancia em relacdo ao real,
fiel na concepcéo de freud, que
vé no brincar o modelo do
principio de prazer oposto ao
principio da realidade. brincar
torna-se o arquétipo de toda
atividade cultural que, como a
arte, ndo se limita a uma relagéo
simples como o real. (o brincar
e suas teorias, 2002, p.19)

Essa concepcdo traduz a parte
contemporanea do brincar, ou seja, tenta
justificar a necessidade de um individuo
de se isolar das influéncias do mundo,
durante uma brincadeira. Ainda sobre
esta concepcdo Brougeére afirma:
ConcepgBes como essas apresentam o
defeito de ndo levar em conta a dimenséo
social da atividade humana que o jogo, tanto
guanto outros comportamentos ndo podem
descartar. Brincar ndo é uma dindmica
interna do individuo, mas uma atividade
dotada de uma significacdo social precisa
que, como outras, necessitam de
aprendizagem. (O Brincar e suas teorias,
2002, p.20)

A concepcao
socioantropoldgica também garante que
0 processo de aprendizagem € que torna

possivel o ato de brincar, pois afirma que

antes que a crianga brinque ela tem que
aprender a brincar, reconhecendo assim
certas caracteristicas essenciais do jogo,
como o aspecto ficticio que possui
alguns deles. A respeito disto, Brougeére,
afirma:

Ha, portanto, estruturas
preexistentes que definem a
atividade ladica em geral, e
cada brincadeira em particular,
e a crianca as aprende antes de
utiliza-la em novos contextos,
sozinha, ou em brincadeiras
solitarias, ou entdo com outras
criancas. (O Brincar e suas
teorias, 2002, p.22)

Apbs essa rapida analise da
teoria Socioantropoldgica, percebe-se
que para ela o jogo é antes de tudo um
lugar de construgdo de uma cultura
ludica e que para o jogo existir tem que
haver uma cultura pré-existente a ele. E
dentro do quadro do Romantismo que o
jogo aparece como conduta tipica e
espontanea da crianca. Nascendo neste
periodo as Teorias filosoficas, onde
podemos citar como um dos maiores
contribuintes desta teoria o Filosofo
Froebel, reconhecido como o “psicélogo
da infancia”, ele acreditou na crianga,
enalteceu sua perfeicdo, valorizou sua
liberdade e desejou a expressdao na

natureza infantil  por meio de
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brincadeiras livres e espontaneas. Sobre
isto Kishimoto afirma que Froebel:

Sustenta que a repreensdo e a
auséncia de liberdade a crianga
impedem a acdo estimuladora
da atividade  espontanea,
considerada elemento essencial
no desenvolvimento fisico,
intelectual e moral. (O Brincar
e suas teorias, p.60)

De acordo com a afirmacéao
acima se percebe 0 quanto é importante
para a crianca que estd em fase de
desenvolvimento a liberdade de brincar,
de experimentar, e de ter a oportunidade
de criar e recriar, possibilitando-a
desenvolver suas habilidades fisicas,
intelectuais e morais. Sobre esta teoria e
sobre a pratica froebeliana hd quem
afirme que teria havido uma ruptura da
pratica a passagem a pratica, pés haveria
jardineiras comandando a cultura infantil
a partir de orientacbes minuciosas,
destinadas & aquisicdo de conteddos
escolares. E, por fim, as Teorias
Psicologicas comtemplam a concepcéo
de que toda a atividade é ludica desde
que ela exerca por si mesma (pela
crianga), sem que seja pressionada por
outro individuo. Segundo Dantas, esta
teoria é marcada pela dialética
Walloniana, que se afirmar

simultaneamente um estado atual e uma
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tendéncia futura: as atividades surgem
liberadas, livres, exercendo-se pelo
simples prazer que encontram em fazé-
lo. (O Brincar e suas teorias, 2002,
p.113).

Como exemplo de uma agéo
que esta dentro desta concepcao € o ato
do andar de um beb& como afirma
Heloysa Dantas: em certo sentido, pode-
se dizer que toda a motricidade infantil é
ludica, marcada por uma expressividade
que supera de longe a instrumentalidade.
(O Brincar e suas teorias, 2002, p. 114)

O que compreende a revolugéo
do brincar, esta teoria afirma que nao
somente durante a fase de um bebé que
ocorre 0 mesmo padrdo ludico, mas se
repete mais tarde em novos patamares do
desenvolvimento. Como afirma Heloysa
Dantas, o grafismo é um bom exemplo
de anterioridade do gesto em relagdo a
intengdo: a criancga de trés a quatro anos
dird que ainda ndo sabe o0 que estd
desenhando, por que ainda ndo acabou.
(O Brincar e suas teorias, 2002, p.116)

Esta concepcao também busca
justificar o porqué de que as criancas tém
facilidades em aprender a manusear
certos objetos, o qual os adultos
encontram dificuldades. De acordo com

Dantas, brincar com palavras, com letras,
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com o0 computador: manusea-los
livremente, ludicamente, antes de dar a
este manuseio um carater instrumental.
[...] as criangas aprendem informatica
mais depressa do que os adultos brincam
com o computador, antes de tentar “usa-
lo para”. (O Brincar e suas teorias, 2002,
p.116). Nesta teoria reforca-se a ideia de
que o brincar aproxima-se de fazer arte,
como afirma Heloysa Dantas:

Pela reiteracdo do termo
brincar quero sublinhar o
carater caprichoso e gratuito
destas atividades, em que o
adulto propde, mas ndo impQe,
convida, mas ndo obriga,
mantém a liberdade através da
oferta  de possibilidades
alternativas. (O Brincar e suas
teorias, p. 117)

Dentro desta  concepcdo
também estdo envolvidas relacdes entre
0 jogo e o trabalho, sobre isso, Heloysa
Dantas afirma que, para Dewey o
trabalho aparece como objetivacdo do
pensamento, como aquela atividade que
pode adicionar ao prazer do processo o
beneficio do produto. (O Brincar e suas
teorias, p.118). Esta concepgédo afirma
que o jogo tem o fator decisivo para
assegurar o desenvolvimento natural da
crianca, apos relata que todos os povos
em todos 0s tempos contaram com 0S

jogos como parte importante da
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educacédo de criancas, especialmente de
criangas pequenas.
3 Brinquedoteca: um espaco de
construcao do ladico

As brinquedotecas no Brasil
comecgaram a surgir nos anos 80. Como
toda ideia nova, apesar do encantamento
que desperta, tem que enfrentar
dificuldades ndo somente para conseguir
sobreviver  economicamente, mas
também para se impor como instituicdo
reconhecida e valorizada a nivel
educacional.

A incorporagdo do jogo como
recurso para desenvolver e educar a
crianca, especialmente da faixa pré-
escolar, cresce paralelamente a expansao
de creches, estimulada por movimentos
sociais de reivindicagcbes populares.
Cunha (2009, p.13) afirma que:

Dento do contexto social
brasileiro, a oportunizardo do
brincar assumiu, através da
brinquedoteca, caracteristicas
proprias, voltadas para a
necessidade de melhor atender
as criangas e as familias
brasileiras. Como
consequéncia deste fato, seu
papel dentro do campo da
educacdo cresceu e hoje
podemos afirmar, com
seguranca, que ela é um agente
de mudanca do ponto de vista
educacional.
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Cunha relata que no Brasil as
Brinquedotecas vém ganhando espaco
no contexto educacional, melhorando
significativamente o aprendizado, com
caracteristicas especificas, como o
brincar livremente com finalidade
educativa, atendendo as necessidades da
comunidade escolar. A mesma tem como
objetivo proporcionar estimulos para que
a crianga possa brincar livremente e, por
ser um local onde as criangas
permanecem por algumas horas, € um
espaco onde acontece uma interagédo
educacional. E as pessoas que trabalham
na brinquedoteca sdo educadores
preocupados com a felicidade e com o
desenvolvimento emocional, social e
intelectual das criancas.

FROEBEL (1912), concebe o
brincar como ‘“atividade livre e
espontanea, responsavel pelo
desenvolvimento fisico, moral,
cognitivo. E os dons e brinquedos como
objetos que subsidiam as atividades
infantis. ” De acordo com Froebel, por
meio da atividade livre, que as
Bringuedotecas podem proporcionar, a
crianca desenvolve sua estrutura fisica e
psiquica, permitindo que a mesma cresga
livremente. Ja os brinquedos irdo ajudar

na realizagdo das atividades que seréo
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aplicadas. E assim a crianga aprende com
aquilo que lhe é natural, o brincar.
Segundo Nylse Helena da Silva Cunha,
Presidente da Associacdo Brasileira de
Brinquedotecas (ABB):

A Brinquedoteca ¢ um espaco
preparado para estimular a

criancga a brincar,
possibilitando 0 acesso a uma
grande variedade de

brinquedos, dentro de um
ambiente especialmente ludico.
E um lugar onde tudo convida a
explorar, a  sentir, a
experimentar.

De acordo com Cunha a
Brinquedoteca proporciona a crianca
estimulos para que ela possa desenvolver
suas capacidades, permitindo que mesma
tenha acesso a brinquedos diversificados
em um ambiente apropriado e cheio de
atrativos, onde ela possa explorar e se
desenvolver cognitivamente. Ressalta-
se, entdo, a importancia da
brinquedoteca no meio educacional
como espago que propicia diversos
estimulos num momento tdo decisivo
como a infancia, pois é nesta fase que
ocorre o desenvolvimento harmonioso e
consciente do educando, 0 que permite
ampliar suas habilidades e capacidades
de forma global.

Pode-se dizer que a
Brinquedoteca é um espaco que permite,
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na contemporaneidade, o resgate em
vivenciar o ludico esquecido pelas
pessoas, e negado as criancas. Mas,
acima de tudo, como destaca CUNHA
(2001, p. 16), ela tem a funcéo de "fazer
as criancas felizes, este é o objetivo mais
importante”. Cunha afirma que a
Brinquedoteca proporciona a crianca a
felicidade do brincar de forma livre e
muito significativa para 0
desenvolvimento fisico e cognitivo da
crianca.

A principal implicagéo
educacional da Brinquedoteca é a
valorizacdo da atividade ladica, que tem
como consequéncia 0 respeito as
necessidades afetivas da crianga.
Promovendo o0 respeito a crianga,
contribui para diminuir a opressao dos
sistemas educacionais extremamente
rigidos. Além de resgatar o direito a
infancia, a brinquedoteca tenta salvar a
criatividade e a espontaneidade da
crianca, tdo ameacada pela tecnologia
educacional de massa. Nos ultimos anos,
a tecnologia e a ciéncia obtiveram
avancos significativos sob todos os
ambitos, refletidos na sociedade atual.
Mas, no que tange a infancia e o
desenvolvimento da crianga, houve

progressos e regressos.

O brincar, por exemplo, faz
parte e interfere no desenvolvimento das
criancas, e progressivamente, estudiosos
da area da Psicologia, da Pedagogia e
outras  ciéncias, reconheceram a
relevancia do brincar para o
desenvolvimento global das criancas.
Todavia, ocorreram regressos quanto ao
espaco, tempo, objetos, condicOes de
seguranga, de liberdade e o convivio
social que  comprometeram  as
brincadeiras na fase infantil devido ao
surgimento da modernidade e avangos
tecnoldgicos. Santos (2009, p.55) relata
que:

Brinquedo industrializado é
projetado pelo adulto para a
criangca, conforme concepgéo
gue o adulto possui, nédo
cabendo a crianga criar ou
acrescentar nada e, em muitos
momentos, devido ao alto custo
do objeto, nem mesmo brincar
com liberdade. Quando o
brinquedo é oferecido como
prova de status, para satisfazer
a Vvaidade do adulto, as
recomendacfes quanto ao uso
sdo tantas, que restringem a
atividade ludica.

Segundo Santos muitos
brinquedos tecnologicos, que geralmente
vem com muitas fungdes que s6 um
adulto consegue manipular, inibem o
desenvolvimento da crianga, pois

limitam a criatividade e a liberdade da
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mesma. E pelo fato de muitas vezes este
brinquedo ter um alto custo, o adulto
acaba fazendo muitas recomendacdes

restringindo o ato de brincar.

4 As brincadeiras e as novas

tecnologias

As brincadeiras despertam nas
criangas Vvérias acfes ao concretizar as
regras do jogo, sejam elas quais forem as
mesmas procuram se envolver nessa
brincadeira, e em relacdo ao ladico os
brinquedos e as brincadeiras relacionam-
se diretamente com a crianca, porém, nao
se confundem com o0 jogo, que aparece
com significacoes opostas e
contraditorias, visto que a brincadeira se
destaca como uma acdo livre e sendo
supervisionada pelo adulto. Diante disto
Pinto (2003, p.27) afirma que:

Brinquedos e brincadeiras
aparecem com significacdes
opostas e contraditorias: a
brincadeira é vista como uma
acdo livre, j& o brinquedo
expressa qualquer objeto que
serve de suporte para as
brincadeiras livre ou fica
atrelado ao ensino de contetidos
escolares.

Para a autora esses elementos
que constituem o brinquedo e a

brincadeira sdo definidas como regras
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preestabelecidas que exigem certas
habilidades das criangas. Entretanto, a
brincadeira € uma acdo que ndo exige um
objeto-brinquedo para acontecer, &
jogando que elas constroem
conhecimentos que ajudara no seu
desempenho escolar. Ao brincar a
crianca faz uma releitura do seu contexto
sociocultural, em que a mesma amplia,
modifica, cria e recria por meio dos
papeis que irdo representar.

Portanto, é fundamental a
utilizagdo das brincadeiras e dos jogos no
processo ensino pedagodgico, diante dos
contedos que podem ser ensinados por
intermédio de atividades ludicas em que
a crianca fica em contato com diferentes
atividades, manipulando Varios
materiais, tais como jogos educativos, 0s
didaticos, os jogos de construcdo e 0s
apoios de expresséo.

Considerando esses fatores, o
desenvolvimento da diversidade de
materiais obriga a necessidade de
adequar 0s mesmos, quanto ao espago da
brincadeira contribui para 0
desenvolvimento  cognitivo,  fisico,
emocional, social e moral, sem que se
perca a caracteristica do brincar como
acdo livre, iniciada e mantida pela

crianga.
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A importancia do espaco ludico
na construcdo do conhecimento é
oportunizar a crianca a observar o mundo
imaginado por ela, e quando ela vé esta
realidade de maneira muito distorcida,
procuramos conversar com a mesma,
esclarecendo as coisas, fazendo com que
a crianca fique mais perto da nossa
realidade.

Esta € uma das formas de
brincar mais saudaveis para O
desenvolvimento da criancga, razéo pelo
qual o “faz-de-conta” infantil deve ser
tratado e subsidiado com seriedade,
atribuindo o papel relevante no ato de
brincar e na constituicdo do pensamento
infantil. E brincando e jogando que a
crianga revela seu estado cognitivo,
visual, auditivo, tatil, motor, modo de
aprender e entrar em uma relacdo
cognitiva com o mundo. Para melhor
compreensdo é interessante o que Pinto
(2003, p.65) nos diz:

O espago lddico ndo precisa
ficar restrito a quatro paredes,
ao contrario, deve fluir por todo
0 ambiente, dentro e fora das
classes. Um dos objetivos desse
espaco é favorecer o encontro
de criangas, para brincar, jogar,
fazer amigos, propiciar a

convivéncia alegre e
descontraida dos
frequentadores.
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Seguindo o pensamento da
autora, nesse espago a crianca interage
com o meio fisico, com outras criancas e
com adultos, construindo assim, regras
de convivéncia e competéncia, treina
suas habilidades e capacidades de ganhar
ou perder, saber respeitar suas diferencas
dos outros, aprender a lutar por seus
direitos, defender seu espago, mas
respeitar o do amigo. Parecem coisas tdo
simples e tdo Obvias, mas sdo muito
dificeis de fazer na pratica.

Essas atividades ladicas tém
objetivos diversos, usadas para divertir,
outras vezes para socializar, promover a
unido de grupos e, num enfoque
pedagdgico, serve como instrumento
para transmitir conhecimentos. E fato
gue nossa cultura e, talvez, mais ainda a
das criancas, absorveu a midia e, de um
modo privilegiado, a televisdo. A
televiséo transformou a vida e a cultura
da crianga. Ela influenciou
particularmente na cultura ludicidade.

Essa cultura ludica ndo esta
fechada em torno de si mesma; ela
integra  elementos  externos  que
influenciam a brincadeira: atitudes e
capacidades, cultura e meio social. Ela
estd imersa na cultura geral a qual a

crianca pertence. A cultura retira
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elementos do repertorio de imagens que
representa a sociedade no seu conjunto,
€ preciso que se pense na importancia da
imitacdo na brincadeira. A mesma
incorpora, também, elementos presentes
na televisdo, fornecedora generosa de
imagens variadas.

Pelas ficcdes, pelas diversas
imagens que mostra, a televiséo fornece
as criangcas conteddo para suas
brincadeiras. Elas se transformam, por
meio das brincadeiras, em personagens
vistos na televisdo. De qualquer modo, a
televisdo tornou-se uma fornecedora
essencial, sendo exclusiva, dos suportes
de brincadeira, o que s6 pode reforcar
Sua presenca junto a crianca.

Numa sociedade que fragmenta
0s contextos culturais, a televisao
oferece uma referéncia comum, um
suporte de comunicagdo. A mesma nao
se opOe a brincadeira, mas alimenta-a,
influencia-a, estrutura-a na medida em
que a brincadeira ndo nasceu do nada,
mas sim daquilo com o que a crianca é
confrontada, reciprocamente, a
brincadeira permite a crianca apropriar-
se de certos contetdos da televiséo.

A televisdo tem influéncia sobre
a imagem do brinquedo e sobre seu uso

e, é claro, estimula o consumo de alguns

deles. Seja diretamente, por intermédio
das emissbes dos programas, ou
indiretamente, atraveés dos brinquedos
que se adaptaram a sua logica, a televisao
intervém muito profundamente na
brincadeira da crianga, na sua cultura
ludica.

Quando o aluno se volta para a
sociedade atual, por meio da informatica,
ndo esta apenas frente a um novo
instrumento de consumo ou brinquedo.
O computador estrutura um novo recorte
da realidade. Um recorte que possibilita
ao usudrio recriar uma parte da realidade.
Este fato nunca antes tinha acontecido
nas dimensdes atuais.

Pesquisas apontam que
computador, videogames, filme e
programa de TV com conteldo
adequado estimulam a selecdo de
informacao, a capacidade de deducéo e a
logica. Entretanto, com 0
desenvolvimento das sociedades e das
transformacdes tecnoldgicas tudo isso se
altera. As producdes gradativamente se
tornaram mais sofisticadas
intelectualmente. O capitalismo criou
um novo modelo de saber, onde a
tecnologia assume uma dindmica cada

Vvez maior.
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Com a criagdo da rede de
computadores, e principalmente da
internet, ndo basta apenas o sujeito
aprender a lidar com as informagdes
mais gerais. E preciso aprofunda-las,
decodificando-as em toda a sua
complexidade. Isto porque agora o
sujeito esta sozinho frente ao processo de
transmisséo e producéo e reproducéo das
informacdes.

A base de informacdes maiores
ndo vira dos professores, mas dos
préprios computadores que poderdo ser
acionados nos lares, nas bibliotecas ou
na propria escola. O professor se tornara
entdo um orientador de formas de estudo
mais adaptadas as necessidades dos
alunos. (Santos, Santa Marli. p.80.)

Cabe aos professores, se
quiserem participar deste processo de
transformacdo social, uma constante
reciclagem. Um professor atualizado é
aquele que tem olhos no futuro e a acdo
no presente, para ndo perder as
possibilidades que o momento atual
continuamente lhe apresenta. (Santos,
Santa Marli. p.80.)

5 As contribuicdes do ludico na

construcéo do conhecimento

O brincar é uma atividade
constante na vida de toda crianca, algo
que lhe é natural e muito importante para
0 seu desenvolvimento. As brincadeiras,
para a crianga, constituem atividades
priméarias que trazem grandes beneficios
do ponto de vista fisico, intelectual e
social e a maneira como a mesma brinca
reflete sua forma de pensar e agir.

Negrine (1994), relata que o
ludico é uma atividade de grande eficacia
na construcdo do desenvolvimento
infantil, pois o brincar gera um espaco
para pensar, e que por meio deste a
crianca avanca no raciocinio, desenvolve
0 pensamento, estabelece contatos
sociais, compreende o0 meio, satisfaz
habilidades,

conhecimentos e criatividade. As

desejos, desenvolve
interacdes que o brincar e 0 jogo
oportunizam favorecem a superacdo do
egocentrismo, que € natural em toda
crianga, desenvolvendo a solidariedade e
a socializacao.

A capacidade de brincar
possibilita as criangas um espaco para
resolugéo dos problemas que as rodeiam.
A crianca, por meio da brincadeira,
reproduz o discurso externo e o

internaliza, construindo seu préprio
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pensamento. De acordo com Vigotsky
(1984, p.97):

A Dbrincadeira cria para as
criancas uma  “zona de
desenvolvimento  proximal”
gue ndo é outra coisa sendo a
distancia entre o nivel de
desenvolvimento real,
determinado pela capacidade
de resolver independentemente
um problema, e o nivel de
desenvolvimento  potencial,
determinado através da
resolugdo de um problema sob
a orientacdo de um adulto ou
com a colaboragdo de um
companheiro mais capaz.

Vigotsky afirma que, por meio
do brincar origina-se na crianga a zona
de desenvolvimento proximal que se
define por fungbes que ainda nédo
amadureceram, mas que estdo em
processo de maturacdo, funcdes que
estdo presente nas criangas em estado
embrionario. Por meio das atividades
ludicas, a crianga reproduz muitas
situacBes vividas em seu cotidiano, as
quais, pela imaginacdo e pelo faz-de-
conta, sdo reelaboradas.

Esta representacdo do cotidiano
se da por meio da combinacdo entre
experiéncias  passadas e  novas
possibilidades de interpretagfes e
reproducgdes do real, de acordo com suas

afeicbes, necessidades, desejos e
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paix0es. Estas acOes sdo fundamentais
para a atividade criadora do homem.
Negrine (1994), em estudos realizados
sobre aprendizagem e desenvolvimento
infantil, afirma que "quando a crianca
chega a escola, traz consigo toda uma
pré-historia, construida a partir de suas
vivéncias, grande parte delas através da
atividade lddica". De acordo com
Negrine é fundamental que o0s
professores tenham conhecimento do
saber que a crianga construiu na
interagdo com o0 ambiente familiar e
sociocultural, para formular sua proposta
pedagbgica. E por meio de
investigacdes, brincadeiras o educador
consegue conhecer a realidade e o
conhecimento prévio que cada crianca
traz consigo.

A crianca por muito tempo foi
considerada um adulto em miniatura. Ela
tem caracteristicas proprias e para se
tornar um adulto, ela precisa percorrer
todas as etapas de seu desenvolvimento
fisico, cognitivo, social e emocional. Seu
primeiro apoio nesse desenvolvimento é
a familia, posteriormente, esse grupo se
amplia com os colegas de brincadeiras e
a escola. A brincadeira ludica vem
ampliando sua importancia, deixando de

ser um simples divertimento e tornando-
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se uma ponte entre a infancia e a vida

adulta.

6 A brincadeira despertando a

criatividade

O jogo simbolico ou de faz-de-
conta, particularmente, é ferramenta para
criacdo da fantasia, necessaria a leituras
ndo convencionais do mundo. Abre
caminho para autonomia, a criatividade,
a exploracéo de significados e sentidos.
Atua também sobra a capacidade da
crianga de imaginar e representar outras
formas de expressdo. Trata-se de
oferecer a crianca 0s brinquedos que, por
sua forma, sentido e manipulagéo,
criardo possibilidades de desenvolver o
raciocinio através do jogo.

A brincadeira favorece o
equilibrio afetivo da crianca e contribui
para o processo de apropriacéo de signos
sociais. Cria condicbes para uma
transformacéo significativa da
consciéncia infantil, por exigir das
criangas formas mais complexa de
relacionamentos com o0 mundo. Isso
ocorre em virtude das caracteristicas da
brincadeira.

Os objetos manipulados na

brincadeira, especialmente, sdo usados

de modo simbdlico, como um substituto
para 0s outros, por intermédio de gestos
imitativos reprodutores das posturas,
expressoes e verbalizagdes que ocorrem
no ambiente da crianca. Na verdade, s6 0
fato de colocarmos o material a
disposicdo da crianca permite que ela
desenvolva sua atividade real. Com o
material a crianca age, e nessa idade toda
a aprendizagem ocorre por meio da agéo.

E através da apercepcdo
criativa, mais da qualquer outra coisa,
que o individuo sente que a vida é digna
de ser vivida. Muitos individuos
experimentaram suficientemente o viver
criativo para reconhecer, de maneira
tantalizam-te, a forma néo criativa pela
qual estdo vivendo, como se estivessem
presos a criatividade de outrem, ou de
uma maquina. Viver de maneira criativa
ou viver de maneira ndo criativa
constituem alternativas que podem ser
nitidamente contrastadas.

A criatividade que estamos
estudando relaciona-se com abordagem
do individuo a realidade externa.
Supondo-se uma capacidade cerebral
razoavel, inteligéncia suficiente para
capacitar o individuo a tornar-se uma

pessoa ativa e a tomar parte na vida da
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comunidade, tudo o que acontece é
criativo.

Segundo Marzollo e Lloyd
(1972, p.162): “a criatividade ¢
basicamente uma atitude, que ocorrem
facilmente entre as criancas pequenas,
mas que que precisa ser mantida e
reforcada para ndo ser sacrificada no
nosso mundo excessivamente 16gico”.
Assim, brincando, a crianga vai, pouco a
pouco, organizando suas relacGes
emocionais; isso vai dando a ela
condigbes para desenvolver relagdes
sociais, aprendendo a se conhecer
melhor e a conhecer e a aceitar a
existéncia dos outros.

A criatividade também esta
situada no dominio cognitivo, mas
exerce um influencia mais forte sobre o
domino afetivo, e tem relacdo com a
expressao pessoal e a interpretacdo de
emocdes, pensamentos e ideias: Moyles,
2002, p.82) considera que “¢ um
processo mais importante do que
qualquer produto especifico para a
crianga pequena, como podemos
constatar”.

As criancas criam e recriam
constantemente ideias e imagens que
Ihes permitem representar e entender a si

mesmas e suas ideias sobre a realidade.

As atividades expressivas das criangas
de quatro anos inicialmente vao
representar aquilo que as impressionou
em situagdes de vida real, mas dentro de
um ano ou dois as criangas rapidamente
se tornam mais imaginativas e criativas,
na medida em que sua capacidade de
simbolizar aumenta. Meek, (1985, p. 41)
afirma que: “A criatividade e a
imaginacdo estdo enraizadas no brincar
de todas as criancas pequenas e,
portanto, sdo partes do repertdrio de
todas as criancas, ndao de minorias
talentosas. Ela diz enfaticamente que
elas constituem a base da verdadeira
educacédo”.

Poderiamos dizer que o brincar
leva naturalmente a criatividade, porque
em todos os niveis do brincar as criangas
precisam usar habilidades e processos
que proporcionam oportunidades de ser
criativo. Para ser criativo é preciso ousar
ser diferente, requer tempo e
imaginacao, o que esta disponivel para a
maioria das criancas, requer
autoconfianca, algum conhecimento,
receptividade, senso de absurdo e a
capacidade de brincar. Tudo isso faz
parte da infancia e, muito disso precisa
ser estimulado com mais vigor no

contexto da escola e da educagéo.
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7 A funcdo do brinquedo para o
desenvolvimento integral do ser

humano

Através do brinquedo, a crianca
inicia sua integracdo social; aprende a
conviver com 0s outros, a situar-se frente
ao mundo que a cerca, pois brincar ndo é
perda de tempo, nem simplesmente uma
maneira de preencher o tempo, pois a
crianca que ndo tem a oportunidade para
brincar € como um peixe fora da agua.
Portanto, o brinquedo possibilita o
desenvolvimento integral da crianca, ja
que se envolve afetivamente, convive
socialmente e opera mentalmente, tudo
de uma maneira envolvente, em que ela
desprende energia, imagina, constroi
suas normas e cria alternativas para
resolver imprevistos que surgem no ato
de brincar.

Portanto, o brinquedo facilita a
compreensdo da realidade, € muito mais
um processo do que um produto, ndo é o
fim de uma atividade ou o resultado de
uma experiéncia, por ser essencialmente
dindmico. O brinquedo possibilita a
emergéncia de comportamentos
espontaneos e improvisados, exigindo

movimentacdo fisica, emocional, além

de provocar desafio mental. E neste
contexto, a criangca SO ou com
companheiros integra-se ou volta-se
contra 0 ambiente em que esta.

Por outro lado, o padrdo do
desempenho e normas cabe aos
participantes criar; ha liberdade para
tomar decisbes. A direcdo que o
brinquedo segue é determinada pelas
varidveis de personalidade da crianca, do
grupo e do contexto social em que as
mesmas vivem. O brinquedo é a esséncia
da infancia; é o veiculo do crescimento,
0 caminho que d& a crianca condicdes
para explorar o mundo, tanto quanto o
adulto, possibilitando descobrir e
entender seus sentimentos, as suas idéias
e sua forma de reagir. Assim, uma
crianca, ao se apropriar de uma boneca,
podera denomind-la de mae ou de
qualquer outra pessoa, dependendo do
momento em que se passar a brincadeira.
Nesse instante, é liberada a criatividade,
a imaginacdo, o significado, a

especificidade.

8 Contribuicbes da escola e dos

professores

Sabemos que ensinar € uma

tarefa que envolve principalmente,
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conhecimento acerca de como se da o

processo  de  ensino/aprendizagem;

dominio do conhecimento a ser
socializado; ~ competéncia  técnico-
pedagdgica; planejamento;

intencionalidade pedagdgica;
competéncia para perceber e atender as
especificidades educacionais de todos 0s
alunos.

N&o temos duvidas de que todos
os individuos tém direito a uma educacao
de qualidade. No entanto, a divida que
mais preocupa é como construir essa
escola, de qualidade para todos.
Sabemos que a educacdo é o alicerce
para o0 desenvolvimento de qualquer
cidadao, e que é por direito adquirido que
aluno participe de todas as atividades
dentro da escola, é também, uma forma
de respeita-lo e garantir a possibilidade
de seu crescimento. No entanto,
percebemos que as dificuldades existem,
ndo sdo poucas e ficam bem claras
qguando se observar de forma mais
critica.

Na verdade, a construcdo dos
direitos e deveres dos alunos, devem ser
vistas ndo simplesmente como um fato,
mas sim como um processo, que tem
suas etapas e que necessita ser muito

analisado, avaliado em todo o seu
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decorrer, com responsabilidade e senso

critico. Diante de todas as reflexdes

podemos
como:

pontuar

algumas certezas

N&o basta a garantia da lei.
Com certeza, a lei € sim, uma
forma de comegarmos as
mudangas. Mas, o direito a
educacdo deve ir além das
leis e dos espagos dentro das
escolas, sim, referir-se ao
gue é importante para cada
ser humano, em cada época
especifica de sua vida,
respeitando seus momentos,
suas capacidades e
necessidades;

A proposta da educacdo deve
acontecer em consenso e
unido dos pais, professores e
de gestores, pois todos 0s
alunos estdo na condicéo de
educandos, e sdo aprendizes
de uma escola que deve ser
de boa qualidade para todos;
Os professores,
independente da &rea ou
série de atuacdo, necessitam
de formagdo continuada,
sobre como se di todo o
processo de
desenvolvimento cognitivo
das pessoas em seu processo

de aquisicdo de
conhecimentos;
Precisa existir uma

preparacédo de qualidade para
todos os professores. Essa
preparagdo deve acontecer
aos poucos, de forma
gradativa, interativa, afinal é
um processo culturalmente

determinado e para
acontecer, requer a
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participagdo do  proprio
aluno na construcdo desse
ambiente escolar de
qualidade, para que 0s
alunos cuidem do que for Ihe
ofertado, e que lhe seja
favoravel. E necessaria e
urgente essa mudanca de
mentalidade;

Claro que as dificuldades ainda
sdo muitas, mas séo problemas existentes
ja ha muito tempo na estrutura
educacional do pais como um todo. E
como se tivesse sido dado apenas o
primeiro passo de uma longa caminhada,
de um dificil percurso de lutas para que
se garantam a todos, as mesmas
oportunidades de convivéncia, estudo,
trabalho, lazer, enfim, oportunidades de
acesso a todos o0s bens produzidos
socialmente e culturalmente dentro da
escola.

A escola pressupde uma grande
reforma no sistema educacional. Isto
implica na flexibilizacdo ou adequacéo
do curriculo, com modificacdo das
formas de ensino, metodologias e
avaliacdo;  implica também  no
desenvolvimento de trabalhos em grupos
na sala de aula e na criacdo e adequacéo
de estruturas fisicas que facilitem o
ingresso e a movimentagdo de todas as

pessoas até mesmo todos os alunos com
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necessidades especiais. E um desafio,
fazer com que a Inclusdo ocorra, sem
perdermos de vista que além das
oportunidades, devemos garantir ndo sé
0 desenvolvimento da aprendizagem,
bem como, o desenvolvimento integral
do individuo com  necessidades

educacionais  especiais,  incluindo
também a todos nas atividades de jogos
e brincadeiras Iudicas sendo elas
adaptadas.

Estamos conscientes de que o
desafio colocado aos professores &
grande e que parte significativa continua
“ndo preparada” para desenvolver
estratégias de ensino diversificado, mas,
o0 aluno esta na escola, entdo cabe a cada
um, encarar esse desafio de forma a
contribuir para que no espago escolar,
acontecam avangos e transformagdes,
ainda que pequenas, mas que possam se
torna possivel.

E importante ressaltar ainda,
que antes de se iniciar um trabalho com
alunos, na educacéo infantil, € necessario
que se faca um planejamento. Os
gestores de todas as escolas terdo de
escolher e optar por o caminho a seguir,
mas é sempre bom refletir e lembrar que
apostar na educacdo, ndo € coisa facil,

principalmente por a que realmente
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funciona e gque ensinar muitas as vezes
estimula a competitividade € investir e
assistir na permanéncia, de um sistema
que ¢é submetido a total estilo segregado

de viver.
9 Consideracdes finais

Ao término desse estudo
conclui-se que o ludico é uma forma
facilitadora de aprendizado. Com ele a
crianca desenvolve aspectos afetivos,
cognitivos, motores e sociais, podendo
assim interagir com 0 meio em que vive
de forma dindmica e prazerosa. O jogo, a
brincadeira e o brinquedo ndo podem ser
ignorados nas fases iniciais da vida da
crianca e, infelizmente, € o que acontece
quando muito professores, em funcdo de
ndo terem acesso a informacgdes mais
precisas sobre o ludico, acabam agindo
de maneira tradicional, deixando de
utilizar esse elemento facilitador no
processo de formacdo de um cidaddo
critico e reflexivo.

Precisamos  incentivar  0S
professores para trabalharem de forma
dinamizadora, criando atividades que
possam chamar a atengédo da crianga no
ambiente escolar, possibilitando a

construgdo de ideias e conceitos que

contribuam na sua vida como seres que
vivem, lutam e participam em uma
sociedade que precisa lutar pelos direitos
humanos. O bom éxito de toda atividade
ludica pedagdgica depende
exclusivamente do adequado preparo e
lideranca do professor.

Brougére (2000) tem razdo em
afirmar que: Encontramo-nos frente a
uma brincadeira que sujeita a conteudo
definidos socialmente, ndo é mais
brincadeira, transformou-se em uma
atividade controlada pela mestra que se
utiliza na educacdo para manter o0s
alunos interessados em sua proposta.

Portanto, a realidade observada
dessa pratica mostra que, com 0 passar
do tempo, esta dificuldade também
estard superada. Mas, na educagdo, 0
agora € mais importante que o ontem,
devendo servir de base para as decisdes
do amanhd e um estudo detalhado de
todas as questbes permitird mudancas
gradativas que ndo devem servir apenas
para a escola em questdo, mas tambeém
para professores e administradores
escolares que, assim, oferecerdo
melhores condicdes de crescimento e
aproveitamento na  escola. Ao
estabelecermos uma proposta de
democréticas,

relagbes  educativas
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voltadas para a participacdo societéria,
engajamo-nos nas distintas estruturas de
apresentacdo para 0 exercicio da
cidadania. Afinal, educar o ser humano é
prepara-lo para a vida, independente dos

desafios que possamos encontrar.
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